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Pravidla malého fotbalu

Tyto pravidla malého fotbalu jsou platna od 20. 10. 2010
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1. Hraci plocha

Rozmeéry

Hristé ma tvar obdélniku, to znamenad, Ze délka hraci plochy musi byt vétsi nezZ jeji Sitka. Délka je
40m, Sirka 20m

Pokutové uzemi

Ma tvar obdélniku a je totozné s pokutovym Gzemim. Vyznacené je ¢arami - jeho Sitka je 3 m na
kazdou stranu od brankové tyce a hloubka smérem do hfisté je 7 m

Branky

Jsou umistény na brankové Care v jejim stfedu (zaroven uprostfed brankoviste).
Hraje se na malé branky — tj. hazenkarské.

Pokutovy kop

Se zahrava ze znacky ve vzdalenosti 7 m od stfedu branky.
Zona stridani

Tfi metry na od stfedu hfisté pod ¢asomirou na kazdou stranu

2. Mic¢
Velikost

Mi¢ pro MLMF.cz je shodny s mi¢em na fotbal velikosti 5, neni-li k dispozici, mdZe byt i miC velikosti 4.

Vyména mice v priibéhu hry

Mi¢ nemUze byt bez povoleni rozhod¢iho ménén v priibéhu hry. O zplsobilosti mice a o jeho vyméné
rozhoduje vzdy rozhodci (schvaluje pouzivani vétsiho poctu micl pro utkani vzdy pred jeho zacatkem,
napf. pro plynulejsi pribéh hry).

3. Pocet hraca

1. Hry se zGCastiuji dvé muzstva. Kazdé muZstvo ma nejvice pét hracl, z nichz jeden musi byt
brankar.

2. Pri zahajeni zapasu musi byt minimalni pocet hract Ctyfi (3 + 1), maximalni poCet neni omezen
(na stfidacce)

3. Pocet stfidani béhem hry neni omezen, kromé vymény brankare, ktery mize byt vystfidan pouze,
kdyZz mi¢ neni ve hie. Hrac, ktery byl vystfidan, se mlze vratit na hristé jako nahradnik za jiného
hrace.
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4. Strida se tzv. letmym" zpiisobem, tj. i kdyz je miC neustdle ve hie a to za podminek:

a) hrac opoustéjici hfisté, tak ucini u postranni ¢ary prechodem pres Usek nazvany zénou pro stfidani

b) hrac vstupuijici na hristé, tak také ucini z tzv. zény stfidani, ale ne drive, dokud hrac opoustéjici
hristé uplné nepiejde pomezni ¢aru

c) stfidani je dokonceno, kdyz nahradnik vstoupi na hfisté, od této chvile se stava hracem a hrac,
kterého nahrazuje, prestava byt hracem a stava se nahradnikem

5. Brankaf si mlze vyménit své misto s jakymkoli jinym hratem za predpokladu, Ze v kazdém
takovém pripadé je nejdfive pozadano o schvaleni rozhodciho a také za predpokladu, Ze zména
bude provedena v priibéhu preruseni hry. K vyméné brankare mize dojit maximalné jednou za
zapas s vyjimkou zranéni brankare.

6. Minimalni pocet hracl jednoho tymu na hfisti jsou ctyfi (3 hradi v poli +1 brankar). Klesne-li pocet
hracl na 3 (2+1), zapas musi byt ukonCen a kontumovan v neprospéch tymu, kterému pocet
hracd klesl pod tuto hranici

7. Jestlize v prlbéhu ,letmého" stfidani vstoupi nahradnik na hristé dfive, nezli jej stfidany hrac
Uplné opusti, rozhodCi hru prerusi. Vykaze ze hristé stfidaného hrace, napomene nahradnika
(Zlutou kartou) a znovu zahaji hru nepfimym volnym kopem provadénym muZstvem, které se
neprovinilo, z mista, kde se nachazel mi¢ v okamzZiku preruseni hry. OvSem, jestlize byl mic
v pokutovém Uzemi provinivs§iho se muzstva, nepfimy volny kop bude zahravat z 6 m cary
pokutového Uzemi nejblizSimu postaveni mice pfi preruseni hry.

8. Jestlize v prlibéhu ,letmého" stfidani vstoupi nahradnik na hfisté nebo jej stfidany hrac opusti
z jiného mista neZ je oblast stfidani, rozhod¢i prerusi hru, napomene hrace a ktery se dopustit
prestupku. NVK z mista, kde byl v dobé preruseni mic.

VWklad: trestni ustanoveni ¢.8 se netyka pripadd, kdy se hrac evidentné zrani a opousti hristé
mimo stfidajici zonu. Simulaci s dmyslem rychle vystfidat rozhodci posoud jako nesportovni
chovani a v prerusené hre hrdce napomene (udéli ZK).

4. Vystroj hract

1. Vystroj se sklada z dresu, trenyrek nebo teplakd a povolené sportovni obuvi. DruZstvo nastupuje v

jednotnych dresech stejné barvy opatienych na zadech Cisly, z nichZ Zadna dvé nesméji byt

shodna. Minimalni velikost tohoto cisla je 20 cm.

Obleceni brankare musi byt barevné odliSeno od obleCeni obou druzstev.

Hrac startuje v jakémkoli druhu povolené sportovni obuvi. Nejsou povoleny kopacky jakéhokoli

druhu se Sroubovacimi, vylisovanymi nebo nastrelovacimi koliky.

4. Hrac nesmi mit na sobé nic, co by ohrozilo bezpecnost jeho nebo jiného hrace (pevny sadrovy
obvaz, prsten, hodinky, atd.).

5. Hrac v brylich hraje na vlastni nebezpedi.

6. Hrac se silné krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a vratit se smi az tehdy, kdyz je
zranéni radné osSetfeno a krvaceni zastaveno.

w N

Trestni ustanoveni:

Za jakékoliv poruseni tohoto pravidla bude provinivsi se hrac vykazan ze hfisté, aby si upravil svou
vystroj (toto se tyka i kapitana, ktery nema kapitanskou pasku). Tento hrdac se smi vratit do hry pouze
se souhlasem rozhodciho, ktery se presvédci o odstranéni zavady. Za takto vykazaného hrace ze hfisté
smi nastoupit okamZité nahradnik.

Pokud hrdc¢ zavadu neodstrani a domaha se pokraCovani ve hre, postupuje rozhodci jako pri
nesportovnim chovani hrace.
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5. Hlavni rozhodc¢i

1. Kfizeni kazdého zapasu musi byt ustanoven hlavni rozhod¢i. Jeho autorita a vyuzivani pravomoci
udélenych mu pravidly hry zacina plsobit, jakmile vstoupi do mista, kde je umisténo hfisté a
prestava, jakmile toto misto opusti.

2. V prdbéhu zapasu je jeho pravomoc k trestani rozsifena na prestupky spachané pii docasném
preruseni hry, a kdyZ je mi¢ mimo hru. Jeho rozhodnuti o skutecnostech spojenych s hrou jsou
konecna, pokud se tyka vysledku hry.

3. Hlavni rozhodci je povinen:

a) Uplatrovat a dbat na dodrZzovani pravidel.

b) Vést si zaznam o pribéhu utkani, o udalostech, které se prihodi v priibéhu, pred i po zapase.

c) Upoustét od trestani v okamziku, kdy je presvédcen, Ze kdyby tak ucinil, poskytl by vyhodu tymu,
ktery se provinil.

Wklad: Pravidlo o poskytnuti vyhody — uplatriovat pfi slibné se vyvijejicich akcich, a dale dbat,

zda nedoslo pri zakroku k nebezpecnému zranéni hrdce, které si vyZaduje okamZité osetrent.

Uplatnéni pravidla o poskytnuti vyhody po zakroku, ktery je dle téchto pravidel nutno trestat

napomenutim i vyloucenim - rozhodci provinivsiho se hrace napomene i vylouci aZ pfi prvnim

preruseni hry (kdy je mic ze hry).

d) Ma pravo moc prerusit hru pro jakékoliv poruseni pravidel a prerusit nebo ukoncit hru kdykoli
z d@vodt prirodnich Zivl{, zasahl divakd, zranéni Gcastnika hry nebo jiné priciny, kdyz to povazuje
za nutné. V pripadé uamrti nékterého z uUcastnikl zapasu hru vzdy ukondi.

V téchto pfipadech vzdy predlozi podrobnou zpravu.

Wklad: Hlavni rozhodci miZe prerusit utkani pri vniknuti ciziho mice na hraci plochu v pfipade, Ze

tento zdsadné oviiviiuje hru, zaleZi pouze na posouzeni HR..

e) Vstupuje do hfisté v pripadech lepsi orientaci pfi hie, ale vzdy tak, aby svym pohybem nebranil
hracdm ani mici v pohybu. Dale na hfisté vstupuje v pripadech, kdy prerusil hru a urluje
postaveni zdi do predepsané vzdalenosti, nebo upresiiuje misto kopu, ze kterého ma byt zahran
primy & nepfimy volny kop. Na hiisté vstupuje pfi napominani hrace, ktery se provinil
nesportovnim chovanim, Ci pii jeho vylouceni ze hry. V takovych pripadech rozhodci uvede jméno,
Cas a ddvod vylouceni do zapisu o utkani.

Wklad: Hlavni rozhodci se pohybuje pfevdzné po autové cafe hfisté naproti stfidackam obou

muZstev a to tak, aby mél co nejlepsi pfehled po hristi.

f) Neumoziuje vstup do hristé Zadné jiné osobé, kromé hract bez jeho souhlasu.

Wklad: PFi vstupu na hfisté:

- nahradnika () — prerusi hru, hrace vykaZe ze hristé a pokracuje NVK proti druZstvu, které se
provinilo z mista, kde se v dobé preruseni hry nachazel mic. Hraci, ktery se provinil, udélf
napomenuti

- vedouciho druZstva - prerusi hru, dotyéného vykaZe ze hfisté a pokracuje micem rozhodciho
z mista, kde se v dobé preruseni hry nachazel mic. O incidentu poda zpravu do zépisu o
utkan,

- divakd - prerusi hru, dotycné vykaZe ze hristé a pokracuje micem rozhodciho z mista, kde se
v dobé preruseni hry nachazel mic. O incidentu poda zprévu do zapisu o utkani.

g) Prerusi hru, jestlize byl podle jeho nazoru hrac vaznéji zranén, necha jej v pripadé naléhavosti
oSetfit, jinak jej necha odnést ze hristé a okamzité hru zahaji (pokud mi¢ nebyl v tomto okamziku
mimo hru, pak hru zahaji micem rozhodciho). Jestlize je hrac zranén lehce a to tak, Ze nevyzaduje
okamzitého oSetfeni, hru neprerusi, pokud je mic stale ve hre.

Wklad: hrac, ktery je schopen dojit k postranni cafe, nebude osetfovan na hraci plose!

h) V souladu s témito pravidly vykdZze ze hiisté jakéhokoliv hrace ¢&i Ucastnika utkani, ktery se podle
jeho nazoru provini nasilnym chovanim, vaznym faulem pfi hte, nadavkami, hanlivymi vyroky Ci
jinym nesportovnim chovanim. Po skonceni zapasu uvede rozhod¢i do zapisu ¢as, jméno a divod
vykazani Ucastnika hry ze hristé, pokud se jedna o hrace, udéli mu pfislusny trest.

Wklad: Vykazany ucastnik hry ze hristé (rozumi se i lavicky nahradnikd) se odebere bez
zbytecnych prodlev do saten.
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i) Dava znameni k opétnému zahajeni hry po kazdém preruseni.
Wklad: Prerusenim hry se rozumi kaZdé preruseni hry ze strany rozhodciho, tedy ne autovy kop,
hod od branky ¢i rohovy kop. Povel k opétnému zahdjeni hry dava pistalkou, miZe vsak i ustné a
to tak hlasitym povelem, aby jej zretelné slysela obé muZstva.
j) Rozhoduje, zda mic¢, poskytnuty pro zapas, vyhovuje poZadavkim pravidla 2.
Wklad: k utkani midze schvalit rozhodci i vice micd, jeden, se kterym se zahajuje a poté pripadné
nahradni mice, pro pripad zniceni pdvodniho a pro pfipady urychleni pribéhu hry. Schvaluje vZdy
mice pred zahajenim utkani.
k) Je povinen nastupovat k fizeni utkani s patficnym vybavenim (piStalka, karty, hodinky).
I) Rozhodci ma pravo nepripustit ke hie hrace, ktery je zjevné nezplsobily ke hie (je pod vlivem
alkoholu, drog nebo jinych omamnych latek).

m) Rozhodd¢i musi predcasné ukoncit utkani:
- Jestlize pocet hracd jednoho druzstva klesne pod 3 (2+1)
- P¥i nasili spachaném na rozhodcim nebo na jeho asistentovi - inzultaci.
- Pro umrti hrace. y
- Na uredni zakrok organu Policie CR.

n) Rozhod¢i ma pravo predcasné ukoncit utkani:
- pro neuposlechnuti rozhod¢iho hraéem
- pro vniknuti divakd na hraci plochu
- pro takovy zplsob hry, ktery vyluCuje moZnost pokracCovat ve hie podle pravidel
- pro trvaly nezdjem nékterého druzstva na regulérnosti utkani
- pro hromadné hrubé nesportovni projevy divakl a hracd

4. Inzultaci se rozumi:
- poskozeni osobnosti rozhodciho nebo jeho asistenta (napf.: udefeni, kopnuti, stréeni, cloumani,
plivnuti, hozeni pfedmétu na rozhodciho — i mice, vyraZzeni pistalky i karet, roztrhani karet,
apod.)

5. Jediné kapitan je opravnén hovorit s rozhod¢im. V pfipadé nejasnosti se mlze v prerusené hie
slusnou formou obratit na hlavniho rozhod¢iho s dotazem. V pripadé potieby rozhod¢i slusnou
formou odpovi, dba pfitom na plynuly priibéh hry.

6. Rozhodci smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud’ na zakladé vlastniho
uvazeni nebo na zakladé sdéleni asistenta rozhodciho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahdjena.

6. Asistenti rozhodciho

1. Ztymu, ktery urci vedeni MLMF, jsou do zapast delegovani dva asistenti rozhod¢iho — prvni
asistent rozhodc¢iho (AR1) a druhy asistent rozhodciho (AR2). AR1 se pohybuje za postranni Carou
pod svételnou tabuli, AR2 sedi u stolku asistenta rozhodciho.

2. Vycet Cinnosti prvniho asistenta rozhodciho (AR1):

a) v pripadé, Ze se mi¢ celym svym objemem dostane za postranni ¢aru — signalizuje, ktery tym
bude provadét autovy kop

b) v ptipadé, ze se mi€ celym svym objemem dostane za brankovou ¢aru, s vyloucenim Casti mezi
brankovymi tyCemi a bfevnem (gol), urcuje, jestli se bude kopat rohovy kop nebo odkop od
branky.

¢) usmérfiuje muzstva na stfidacce do vymezeného prostoru na stfidani
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d) sleduje spravnost provadéni stfidani obou muzstev, na pfipadné chybné stfidani upozornuje
kapitana tymu, ktery chybné stfidal (pfi opakovanych Spatnych stfidani upozorni na tuto
skutecnost hlavniho rozhodciho

e) ve spornych situacich mlze napomoct hlavnimu sudimu ke spravnému rozhodnuti (sporny gél,
faul mimo zorni Uhel hlavniho rozhod¢iho apod.)

f) v pfipad€, Ze hlavni rozhodCi pro zranéni nebo pro zdravotni indispozici nem{ze utkani dale fidit,
prevezme jeho funkci, pokud fidici organ nerozhodne jinak.

g) signalizuje prestupky, které se staly za zady rozhodciho a vyZaduji podle nazoru AR1 udéleni
osobniho trestu. Podle zavaznosti prestupku a s pfihlédnutim k mozné vyhodé ve hie tak udini
bud’ ihned, nebo az pfi nejblizSim preruseni hry.

3. AR1 ma k dispozici pistalku, ale smi ji pouZit jen v téchto pfipadech:

a) kdyZz muzstvo, které provadi autovy kop, tento kop provede nespravné (prekrodi limit 4 vtefin
na rozehrani, mi¢ nebyl v dobé rozehrani v klidu nebo mi¢ nestal svou vétsi ¢asti na postranni
¢are). Po odpiskani bude kop zahravan znovu a to hra¢em soupefova tymu.

b) kdyz muzstvo, které provadi rohovy kop, tento kop provede nespravné (prekroci limit 4 vtefin,
mi€ nebyl v dobé rozehrani v klidu, mi¢ nestal svou vétsi Casti na ¢are). Po odpiskani hlavni
rozhodgi pfizna soupefovu tymu nepiimy volny kop ze znacky rohového kopu.

4. Asistent rozhodciho (AR1) se v prlibéhu utkani pohybuje podél pomezni ¢ary mimo hraci plochu
tak, aby neprekdzel ve hre a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen kdyz je ze hry. Kdyby se vSak
presto mi¢ odrazil od asistenta zpét do hraci plochy, aniz predtim Uplné pfesel za pomezni nebo za
brankovou caru, je stale ve hie, a rozhodCi tedy hru neprerusuje. Na hraci plochu smi vstoupit
pouze v pripadech, kdy to urychli navazani hry, zejména pfi nedodrzeni predepsané vzdalenosti
branicimi hradi pfi provadéni volnych kopl v blizkosti pomezni Cary, nebo v situacich, které
vyZaduji okamZity zasah rozhodciho, napf. pfi konfliktech hract v prerusené hre.

5. Vycet ¢innosti druhého asistenta rozhodciho (AR2):

a) vede zapis o utkani a je zodpovédny za jeho spravné vyplnéni

b) obsluhuje svételnou tabuli (ukazuje skore, méfi Cas, na pokyn hlavniho sudiho zastavuje a
spousti ¢asomiru)

c) vydava a prijima klicky od Saten (jediné kapitandim muzstev)

d) pred zacatkem zapasu si vyzada od kapitanl tymd, ktefi budou hrat registracni priikazy hracd,
ktery do zapasu nastupuji. B&hem zapasu je za tyto registracni prikazy zodpovédny.
Registracni priikazy vraci kapitanovi muzstva, az kdyz ten vraci klicky od Satny, ve které se
dané muzstvo prevlikalo.

VSEOBECNE

6. Obleceni AR1 musi byt barevné odliSeno od obleceni obou druzstev (napf. rozliSovacim dresem)

7. Hlavni rozhoddi db3, aby jeho asistenti byli zcela nestranni. Zjisti-li rozhodci, ze AR1 neplni fadné
své povinnosti, védomé nespravné signalizuje nebo jinak porusuje zasady nestrannosti, upozorni
ho, ze v pfipadé opakovani ho zprosti funkce a nahradi jinym asistentem.

8. V pripadé nevhodného vméSovani nebo nevhodného chovani AR1 nebo AR2, ma rozhoddi pravo
daného asistenta zprostit funkce a urcit za néj jinou osobu. Poda o tom zpravu do zapisu o utkani.

9. Urazky ¢i napadeni asistentll rozhodciho se posuzuii stejné jako taz provinéni vaci hlavnimu
rozhod¢imu.

10. Jestlize AR1 nebo AR2 pfi utkani nahle onemocni nebo se zrani a nemiize dale vykonavat svoji
funkci, zajisti rozhoddi utkani jiného asistenta rozhodciho (dobrovolnik).
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7. Délka hry

1. Délka hry je tvorena dvéma rovnomérnymi obdobimi o délce 20 minut tzn. hruby Cas. Zapasy se
v Zadném pfipadé neprodluzuiji.

2. Dodrzovani casu je sledovano rozhodcim, v pfipadé, Ze je k dispozici svételna tabule Cas se
odmeéfuje na ni. Svételnou tabuli obsluhuje asistent rozhodciho.

3. Délka kazdého polocCasu v pripadé zahravani pokutového kopu musi byt prodlouzena az do jeho
fadného provedeni.

4. Délka prestavky mezi polocasy nesmi presahnout 2 minuty. Od poloCasové prestavky Ize na piani
obou druzstev upustit.

5. RozhodCi nesmi ¢as utkani zkratit.

6. Cekaci doba na soupere je max. 5 minut od Uredniho zacatku utkani.

8. Zahajeni hry

1. Losovani pred zahdjenim utkani provadi kapitani tak, Ze vitéz losu voli polovinu hraci plochy,
kterou bude v 1. polocase branit, druhé druzstvo zahajuje hru vykopem.

2. Po daném signalu rozhoddim bude proveden zahajovaci vykop hracem smérem dopredu (smérem
na polovinu soupere). MiC pti zahajeni musi stat ve stfedu hristé v ustalené poloze. Hradi stoji na
svych vlastnich polovinach a hraci tymu, ktery vykop neprovadi, stoji ve vzdalenosti nejméné tfi
metrd od mice, dokud neni vykopnut. Hrac provadeéjici vykop se nesmi mice dotknout podruhé,
dokud se jej nedotkl jiny hrac na hristi.

3. Po dosazeni branky je hra znovu zahajena stejnym zplisobem jako v bodé 2. tohoto pravidla.
Vykop provadi hrac tymu, ktery obdrzel branku.

4. Po prestavce si tymy vyméni strany a vykop bude provadén hracem opacného tymu nez toho,
ktery zahajoval hru.

5. Branka mize byt dosaZena pfimo z vykopu!!!

6. Jestlize bylo pfimo z vykopu dosazeno vlastni branky, branka neplati, vykop se bude opakovat
(poruseni pravidla 8, bod 2).

7. P¥i jakémkoliv poruseni bodl 1), 2), 3) a 4) tohoto pravidla, bude vykop opakovan.

9. Mic ve hife a mimo hru

1. Mic je mimo hru:

a) KdyZz celym objemem prejde brankovou nebo postranni ¢aru at’ uz po zemi nebo ve vzduchu, ¢ary
jsou povazovany za soucast hfisté. (viz obrazek 1)

b) Kdyz hra byla prerusena rozhodcim.

2. Mic je ve hie ve veskerém ostatnim case od zahajeni hry do konce, vcetné:
a) kdyz se odrazi od bfevna nebo brankové tyce zpét do hriste.

b) kdyZ se odrazi od rozhodciho, ktery je ve hfisti.

) v pripadé predpokladaného poruseni pravidel, dokud neni ucinéno rozhodnuti.
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Obrazek 1

Mic ve hte (1,2,3,4) a ze hry (5)

10. Dosazeni branky

1. Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanovi jinak, prejde-li mi¢ celym objemem pres
brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem (obrdzek 2) za predpokladu, Ze nebyl
hozen, donesen nebo zamérné vrZen rukou nebo pazi hra¢em Utocici strany.

2. Muzstvo, které v prlibéhu zapasu zaznamend vétsi pocet branek, bude vitézem. Jestlize nebude
dosazeno zadné branky nebo bude dosaZzeno stejného poctu branek obéma muzstvy, zapas skonci
remizou.

3. Rozhodci branku neuzna, dostane-li se mi¢ pfimo, tj. bez tece, do:

a) souperovy branky:

-z nepfimého volného kopu
-z vyhazovani brankare rukou, i kdyZ se mi¢ dotkl hraci plochy.
-z autového vhazovani

V téchto pripadech nafidi rozhodci kop od branky.

b) vlastni branky:

-z autového vhazovani
- ze vSech volnych kopl
V téchto pfipadech nafidi rozhod¢i rohovy kop.
Kdyz byl volny kop provadén z vlastniho brankového Uzemi, tak se volny kop opakuje

4. Rozhodci branku uzna, kdyz je gol dosazen:

- z pfimého kopu na branku soupere

- z nepiimého kopu s teci, kteréhokoliv hrace na hraci plose

- z autu s tedi, kteréhokoliv hrace na hraci plose

- zrohu

- ze hry

- z vykopu (zahajeni polocast, rozehrani po obdrZené brance)

- po vykopu brankare na souperovu branu

Hradi k dosaZeni branky (soupefovi nebo do vlastni brany) mdZou pouZit kteroukoliv ¢ast téla mimo
rukou (od ramene po konecky prstd).
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5. O dosazeni branky rozhoduje vyhradné rozhodci a jeho rozhodnuti je konecné!

Obrazek 2

™=
&
A5,

/ 1<)

Dosazeni branky (1), brany nebylo dosazeno (2,3,4,5)

11. Volny kop

1. Volné kopy jsou rozdéleny do dvou kategorii:

PFimy — ze kterého Ize pfimo dosahnout branky
Neprimy — ze kterého nemiZe byt dosazena branka, pokud se pred vstielenim branky mice
nedotkl jiny hrac nez hrac provadeéjici neprimy volny kop.

2. 0Od mista, odkud se zahrava volny kop, musi byt vSichni hraci soupere, proti kterym je zahravan,
ve vzdalenosti nejméné 5 metrl od mice. MiC takto rozehravany musi leZzet na misté kopu v klidu
a je ve hre az poté, kdy se ho hrac dotkne.

3. Pokud se hrac, proti kterému je kop zahravan, priblizi k mi¢i na mensi vzdalenost nezli 5 metrd,
rozhoddi nafidi opakovani volného kopu, dokud nebude pravidliim vyhovéno.

4. Hrac zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi opét mice dotknout az poté, co se mice dotkne
jiny hrac.

Tresty:

Poruseni bodu 4. pravidla 11

je vzdy hra rozhod&im prerusena a proti provinivSsimu se muzstvu nafizen nepfimy volny kop, ktery
bude zahravan z mista, kde k prestupku doslo

Poruseni bodu 3. pravidla 11
provinivsiho se hrace napomene Zlutou kartou.

Pokud muzstvo zahravaijici volny kop zbyte¢né se zahranim prodléva a Cas zahrani presahne dobu
4 sekund, rozhoddi pfizna nepfimy volny kop soupeti.
Wklad:
- pri kopu (pfimém i nepfimém), ktery je rozehrdvan u branky soupere blize, neZ 5m (napr. u
brankové cary — brankovisté je 3,5m od brankové tyce), musi branici hraci stat na brankové
care mezi tycemi.
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5. PFimy volny kop, z néhoz Ize pfimo, tj. bez tece, dosahnout branky, se nafizuje,

pokud hrac:

- kopne nebo se pokusi kopnout soupere

- podrazi nebo se pokusi podrazit soupeie

- skoCi na soupere

- vrazi do soupere

- udefi nebo se pokusi udefit soupeie

- strci do soupere

- drzi soupere

- plivne na soupere

- UmyslIné hraje mic rukou (vyjma brankare ve vlastnim brankovém Gzemi)

6. NepFimy volny kop, z néhoZ nem{Ze byt pfimo dosazeno branky,
se nafizuje za:

- branéni ve hre

- nebezpecnou hru vici soupefi nebo vlastni osobé

- nesportovni chovani

- technické prestupky brankare (dotkne se mice rukou po Umysiné malé domd, rukama se mice
dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim nedotkl jiny hrac, promarfuje ¢as)

12. Pokutovy kop

1. Pokutovy kop se nafizuje za prestupky, za které se nafizuje pfimy kop a doslo k nim ve vlastnim
brankovém Uzemi. Za odpiskanou ruku ve vlastnim brankovém tzemi musi byt vzdy nafizen
pokutovy kop.

Pokutovy kop se provadi ze vzdalenosti 7 metrii od stfedu branky.

Pfi provadéni pokutového kopu musi byt vSichni hraci na hraci ploSe mimo brankové Gzemi a
nejméné 4 m od znacky pokutového kopu.

w N

13. Autovy kop

1. Kdyz mic prejde celym svym objemem pres postranni ¢aru, at’ uz po zemi nebo ve vzduchu, bude
vykopdavan zpét do hry jakymkoliv smérem z mista, kde preSel postranni ¢aru, hracem protéjsiho
muzstva, nez toho, jehoZ hrac se jako posledni dotkl mice. Mi¢ musi byt v nehybném postaveni na
postranni Care. Kop musi byt proveden zahravajicim hra¢em do 4 vteFin. Tyto 4 vtefiny se
zacinaji pocitat od chvile kdy hrac, ktery autovy kop provadi, polozi mi¢ na postranni Caru.

Mi¢ bude ve hie, kdyZ se ho hrac dotkne. Hraci soupefova muzstva budou v momenté zahravani
tohoto kopu vzdaleni od mice nejméné 3 metrl. Z tohoto rozehrani (autového kopu) nemdze byt
pfimo dosaZeno branky.
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Tresty:

a) Jestlize mi¢ bude nespravné rozehran, bude kop zahravan znovu a to hra¢em soupefova tymu.

b) Jestlize je rozehrani provedeno z jiného mista, nez z mista kde mi¢ preSel postranni ¢aru, bude
provedeno znovu hraéem soupefova tymu.

c) Jestlize hra¢ rozehravajici kop zahraje mi¢ podruhé pred tim, nez se ho dotkne jiny hrac, nafidi HR
nepiimi volny kop ve prospéch soupere z mista, kde se hra¢ podruhé dotkl mice.

Wklad:. Pokud prekroci zahravajici hrac dobu 4 sec., je pfiznan kop souperovu tymu. Autovy kop
zahrany brankari se povaZuje za malou domd a brankar jej nesmi hrat rukama.

14. Vyhoz nebo vykop od branky

1. Kdyz mic celym svym objemem prejde brankovou ¢aru s vyjimkou Casti mezi brankovymi ty¢emi a
pod bfevnem (gdlu), at’ uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran jednim z hract
utociciho tymu, brankar, stojici ve svém vlastnim pokutovém Gzemi, vykopne mic zpatky do hry
mimo své pokutové Uzemi.

2. Brankar pii zahravani vykopu od brany mic vykopava, pfi chyceni mic¢e béhem hry mi¢ vhazuje -
smi pritom rozehrat mic¢ vyhozem z ruky kamkoliv na hristé (tedy i pies pdlici ¢aru), ale vykop z
ruky neni mozny - pro hru nohou musi mi¢ nejprve polozit na hraci plochu.

3. PFi vykopu brankare hraci souperova tymu zlstavaji mimo pokutové Uzemi, dokud mic neni ve
hre.

Wklad: Pozor na situaci, kdy je mic ve hie a brankar mi¢ rukou rozehrava z brankovisté — mic
nemusi opustit pokutové uzemil A takto rozehrany mic, ktery skonci rovnou z brankdrovy ruky
v brance, je uznan jako regulérni (viastni) gol!

15. Rohovy kop

1. Kdyz prejde mi¢ celym objemem brankovou Caru s vyloucenim &asti mezi brankovymi tyCemi a

bfevnem, at’ uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran jednim z hract braniciho tymu,
bude zahravan rohovy kop.
Rohovy kop bude zahran kopnutim do mice na prdsecCiku mezi brankovou ¢arou a postranni ¢arou.
Hraci braniciho tymu se nesmi pfiblizit na vzdalenost mensi nez 5 m od mista zahrani rohového
kopu, dokud mi¢ neni ve hfe. Hrac zahravajici rohovy kop nebude hrat micem podruhé, dokud se
jej nedotkne jiny hrac.

2. Branky mize byt dosazeno pfimo z rohového kopu

Tresty:

a) Jestlize roh nebude zahran spravné, bude zahran znovu.

b) Jestlize zahravajici hra¢ zahraje mi¢ podruhé pred tim, neZli se jej dotkl jiny hrac, rozhoddi pfizna
nepiimy volny kop soupefovu muzstvu z mista prestupku.

c) Jestlize rohovy kop nebude proveden do 4 sekund od doby, kdy doty¢ny hra¢ ma mic¢ na zemi,
rozhoddi pfizna soupefovu tymu nepiimy volny kop ze znacky rohového kopu!
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16. Vylouéeni hrace (€K)

1. Dojde-li k vylouceni hrace, nesmi se dotyCny hra¢ znovu vratit do hry, ale musi neprodlené
opustit prostor hfisté. Jeho druzstvo pokracuje ve hte po dobu dvou minut (hruby Cas) oslabeno o
jednoho hrace, pokud v této dobé neinkasuje branku. Po dvou minutach, & po obdrzeni branky
smi postiZzené druzstvo doplnit pocet hracli na hraci plose dalsim hracem.

2. Pro dopliiovani hracd po dvouminutovém trestu plati tyto dalsi zasady:
a)jestlize obé druzstva hraji vinou vylouceni o tfech nebo Ctyfech hracich a je dosazeno branky,
obé druzZstva pokracuji dale se stejnym poctem hraca.
b) jestlize hraje pét nebo Ctyfi hraci proti tfem a druZstvo s vétSim poctem hract dosahne branky,
smi druzstvo s mensim poctem hracd stav doplnit pouze o jednoho hrace.
c) jestlize dosahne branky druZstvo s mensim poctem hracd, pocet hracl se neméni.
d) pokud jsou vylouceni z jednoho druzZstva tfi hraci, pak se mize druzstvo doplnit na tfi hrace na
hristi a tretimu vylou¢enému hradi se trest zacina pocitat az po skonceni trestu prvniho
vylouceného.
e) pokud druZstvo nemlze doplnit stav hracd na potfebny minimalni pocet tfi (2+1), rozhodci
zapas predcasné ukondi.
f) hrac, ktery se zapojuje do hry na misto vylouceného hrace, tak smi ucinit ihned po uplynuti
dvou minut trestu

17. Skluz

1. Skluzem se rozumi takovy zakrok, pfi némz hrac klouze po hraci ploSe s Umyslem vyuzit tohoto
mechanismu pohybu ve sviij prospéch pfi ziskani mi¢e nebo v souboji se soupefem. Pfi tomto
klouzani se dotyka zemé jesté jinou Casti téla nez chodidly. Velmi dileZité je to, ze ke klouzani
musi dojit pred tim, nez dojde k souboji nebo upadne, o skluz se v tomto pfipadé nejedna. Rovnéz
neni skluzem zakrok, pfi némz hra¢ odebird nebo zahrava mic v pozici, pfi niz je okolnostmi
pfinucen tfeba pokleknout nebo dosednout na hraci plochu. Pokud se do této pozice nedostane
Umysinym sklouznutim, nejedna se v Zadném piipadé o skluz.

Trestani skluzu:

a. Skluz je povolen v pfipadech, kdy hra¢ se snazi skluzem zasahnout mic¢ a v jeho nejblizSim okoli
neni hra¢, kterého by skluzem mohl ohrozit. Toto nejblizsi okoli byva vymezovano zhruba 2 metry,
ale zaleZi to plné na posouzeni rozhodCiho. Musi byt ziejmé, ze hrac pfi svém zakroku nemize
nikoho ohrozit. V takovém piipadé je skluz povolen. Hrac¢ tedy mlze skluzem dosahnout branky
nebo naopak vypichnout mi¢ smétujici do vlastni branky a zabranit tak golu.

b. Situace, kdy hrac sice nebyl pfimo v souboji, ale rozhodd¢i usoudil, Ze jeho pocinani mohlo ohrozit
jiného hrace — tedy jednoduseji feCeno, hrac udélal skluz ve vzdalenosti mensi od jinych hract nez
je bezpecné, ale nedoslo jesté o primy souboj. V tomto pfipadé rozhodCi pouze prerusi hru a
naridi primy volny kop (pfi zakroku v pokutovém U(zemi penaltu). HraCe nenapomene ani
nevyloudi.

c. Situace, ktera mlZe nastat, je ta, Ze hrac jde skluzem do souboje a Cisté proti hraci odehraje balon.
V tomto pfipadé, pokud nedoslo k faulu, rozhod¢i prerusi hru, hrace napomene ZK a natidi PVK (v
pokutovém Uzemi penaltu).

d. Situace, kdy hrac¢ skluzem fauluje. V takovém pfipadé neni rozhoduijici, zda se jednalo o zakrok
zezadu, ze strany nebo zepredu a rozhodci hrace okamzité vyloudi a nafidi PVK (penaltu).

2. Skluz brankare:
Brankafi se povoluje hrat skluzem, ale samoziejmeé plati pro néj, ze pokud bude skluzem faulovat
(zasadhne protihrace dfiv nez mi€) bude nafizena penalta. V tomto pfipadé rozhod¢i na zakladé
vlastniho uvazeni udéli ZK & CK.
Pokud brankaf zahraje skluzem mimo pokutové Uzemi, posuzuje se toto hrani jako normalniho
hrace.
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18. Hra brankare

1. Brankar musi dodrZovat hrani CtyF vtefin, tzn., Ze pokud bude drZet v ruce mi€ déle nez Ctyfi
vtefiny, rozhoddi tento prestupek odpiska a nafidi NVK z hranice pokutového Gzemi. Pokud
brankar prekrodi hranici pokutového Gzemi, stava se hracem a mlze hrat mi¢em jakkoli dlouho.
Brankar miZe misto vyhozu pouzit vykop (ale vykop z ruky neni mozny - pro hru nohou musi mic
nejprve poloZit na hraci plochu) Vykopem mize dosadhnout i branky. Brankaf mize rukou provést
vyhoz mice pres plilici ¢aru.

Mala domti:
Hlavni rozhodc¢i naridi nepfimy volny kop proti tymu, jehoz brankar se dotkne mice

rukou (rukama) poté, co mu hrac jeho tymu imysiné (1) pfihral mi¢ nohou od kolena
dolii. Kolenem je mala domi povolena.

2. BrankaF nemiiZze vyhozem rukou dosahnout branky soupere.

19. Povinnosti a prava kapitana

1. Povinnosti kapitana:

Chrani bezpecnost rozhodciho, musi podepsat zapis po utkani, napomoci rozhod¢imu odehrat
zapas v mezich pravidel (napf. usmérmovat své spoluhrace v prestupcich), podporovat rozhodciho
ve vyrocich (musi znat pravidla malé kopané). Kapitan je povinen mit pred i béhem utkani
kapitanskou pasku. V pripadé vylouceni, predava kapitanskou pasku jinému spoluhradi, na kterého
prechazi vSechny prava a povinnosti kapitana muzstva. Déle je povinen na pozadani rozhodciho
nebo kapitdna soupefe byt napomocen pfi konfrontaci a identifikaci své vlastni a svého
spoluhrace.

2. Prava kapitana:
Kontrola totoznosti druZstva soupere, optat se rozhodC¢iho za co byl, kterykoliv hra¢ napomenut
nebo vyloucen, nadiktovat rozhodcimu do zapisu o utkani namitku.

3. Namitky Ize uplatnit proti:

- vybaveni hraci plochy

- startu nékterého souperova hrace

- vystroji hracl soupefova druzstva

- vysledkd utkani

- neregulérnimu prbéhu utkani (nikoli vsak proti vykonu rozhodciho)
- nasazeni ndhradnik{

- popisu prestupkl napominanych nebo vyloucenych hracd

20. Registrace a soupisky muzstev

Soutéze se mlzou zUcastnit pouze hradi registrovani v MLMF.cz

2. Registracni prikazy vydava MLMF.cz po zaplaceni manipulacniho poplatku na zakladé vyplnéni
registracniho listku hrace nebo pfihlasky muzstva do ligy.

3. Soupiska muzstva:

3.1. Platnou soupisku na hraci sezénu odevzdava vedouci muZstva — a to elektronicky nebo

—
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osobné jednomu z funkcionafi MLMF.cz
3.2. Platnost soupisky je od prvniho do posledniho kola sezény
3.3. Soupiska obsahuje ndzev muzstva, jméno, pfijmeni, a adresu vedouciho muzstva, jména,
prijmeni, datum narozeni a Cisla registracnich priikaz vsech hracd.
3.4. Pocet hracli na soupisce je neomezeny
4. Registrace hract je mozny kdykoliv v sezdné kromé poslednich dvou kol (25. a 26.kolo)

21. Prestup hraca

1. Prestup jednotlivych hracd mezi jednotlivymi muZstvy musi pisemné odsouhlasit vedouci muZzstva

ze kterého hrac prestupuje i vedouci muzstva do kterého hrac prestupuje. V pfipadé, Ze vedouci

muzstva ze kterého hrac prestupuje odmitne z jakéhokoli ddvodu hraci podepsat prestupni listek,

povaZzuje se prestup jako vynuceny. V tomto pfipade vedouci tymu, do kterého hrac prestupuje

poda vedeni soutéZe prestupni listek se svym podpisem a podpisem prestupujiciho hrace. Od

tohoto dne se zaCne pocitat Cekaci doba (5.ligovych kol). Po uplynuti této doby je prestup

dokoncen a hrac je zaregistrovan do nového tymu.

Prestup hracl je mozny kdykoliv v sezdné kromé poslednich dvou kol (25. a 26.kolo)

Jeden hrac miize za jednu sezonu prestoupit maximalné dvakrat.

Volny hrac:

4.1. V pripadé neprihlaseni se muzstva do nového rocniku soutéze se jeho hraci stavaji volnymi
hraci, pokud muzstvo, které odstoupilo ma s MLMF.cz vyrovnané financni pohledavky
s predchazejici sezény. Pokud by se tak nestalo, byly by tito hraci pouzitelni pro ostatni
muzstva, pokud zaplati adekvatni dluznou ¢astku (napr. dluh druzstva 2.000,- K&, na soupisce
druzstva bylo 10 hracli, adekvatni dluzna ¢astka cini 200,- KC).

4.2. Hraci muzstva, které odstoupi v prlibéhu soutéZe se stavaji volnymi hradi a jejich prestup do
jinych tym{ je povaZovan za prestup bez souhlasu vedouciho (bez ¢ekaci doby 5. ligovych
kol). Finan¢ni vyrovnani viz predchozi bod.

PN

22, Pribéh soutéze:

1. MuZstvo je povinno nastoupit ke svému utkani pfislusného hraciho dne dle rozpisu ve stanovené
dobé. Cekaci doba je maximalné 5. minut.

2. Kapitan nebo vedouci muzstva je povinen vyplnit zapis o utkani pred fadnym zacatkem hraci doby,
nejpozdéji do doby odchodu rozhodc¢iho na hristé. Svym podpisem kapitan muzstva stvrzuje, ze
vsichni jeho hradi nastupuji na svij platny registracni priikaz.

3. Namitku je opravnén podat kapitan muzstva pred podpisem zapisu o utkani, ktery rozhoddi zapise
do vyhrazeného mista v zapise. VSe bude feSeno na nejblizs§im zasedani prislusné komise.

4. Kontumace a vylouceni fesi DK, dle platného disciplinarniho fadu.

23. Urceni konec¢ného poradi tabulky

Vétsi pocet bod( ziskanych ve vSech zapasech.

2. V pripadé rovnosti bodl dvou a vice muzstev je rozhodujici vzajemna tabulka:

vétsi pocet bodl ziskanych ve vzajemnych zapasech

vétsi rozdil branek ve vzajemnych utkanich

vétSi pocet vstrelenych branek ve vzajemnych zapasech.

vétsi rozdil branek z celkového skore.

vétsi poCet vstielenych branek ve vsech zapasech.

3. V pripadé kone¢ného urceni poradi na 1. misté prisluSné soutéZe v pripadé rovnosti vSech
ukazatell pod body 23.1 a 23.2 bude odehrano nové rozhodujici utkani. V pfipadé nerozhodného
vysledku se zahravaiji tfi PK a dale po jednom PK az do rozhodnuti utkani, pficemz stejny hrac
mUze opétovné zahravat PK vzdy aZ po ukonceni sérii 3.

—
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